
3D Scan Data

2014.9.30 intro to code lab (1)



・3D Scan Dataの扱い方

・Mesh Lab

・Meshmixer

・Sculptris

・サーフェスモデリングとボクセルモデリング

・その他使えそうなソフト



Meshlab

http://meshlab.sourceforge.net/


Meshlab

データ変換、編集ができる3Dモデルビューワー



Meshlab

メッシュ数の削減や穴埋めとかが比較的便利…



Meshmixer

http://www.123dapp.com/meshmixer


Meshmixer

3Dプリントに対応した多機能なメッシュ編集ソフト



Meshmixer

穴埋め、合成、スカラプト、サポート生成まで…



Sculptris

http://oakcorp.net/zbrush/sculptris/index.php


Sculptris

映画なんかのCG作っているソフトの無料版



Sculptris

粘土こねこね感覚でサーフェスをいじれる

演習





で、それでもメッシュが綺麗にならないときってあるよね…？



Free Form

http://www.ffms.jp/product_fun.html


Free Form

でも、お値段お高いんです…





その他

Cubify Sculpt

Metasequoia



Metasequoia

http://metaseq.net/jp/


Metasequoia



Cubify Sculpt

http://cubify.com/Products/Sculpt


Cubify Sculpt

30日のトライアル版があるので最後の切り札として使ってください




